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Pocitace 1. generace (40. - 50. léta 20. stoleti)
= technologie

+ relé, elektronky
= programovani
+ strojovy kod
+ propojovaci desky, dérné Stitky (IBM)
= operacni system
+ koncept operacniho systému neexistuje
+ konstruktér/spravce/programator v jedné osobé
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Pocitace 2. generace (50. - 60. |éta 20. stoleti)
= technologie

+ tranzistory
+ pevny disk (50 diskl, @61cm, 5MB)
= programovani
+ strojovy kod, programovaci jazyk FORTRAN
= operacni system
+ sekvencni spousténi programui, omezeni doby béhu
+ bézici program ma plnou kontrolu nad pocitacem

+ objevuje se prvni time-sharing systém
- Compatible Time Sharing System (MIT, IBM 7094 + HW mod)
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Pocitace 3. generace (60. - 70. éta 20. stoleti)
= technologie

* integrované obvody nizke integrace
+ mys, DRAM, ARPANET
= programovani
+ BASIC, Pascal, SmallTalk, C
= operacni system
+ TSS, 0S/360, MULTICS, UNICS/UNIX
+ multitasking, spooling, virtual memory & machine
+ memory mapped files, dynamic linking

+ opravari, systémovi a aplikacni programatori
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Pocitace 4. generace (od 80. let 20. stoleti)
= technologie

* integrované obvody vysoké integrace

+ osobni pocitace (IBM PC, ZX Spectrum, ...)
= programovani

+ BASIC, Pascal, SmallTalk, C
= operacni system

+ cokoliv mezi zavadécem programu a distribuovanym,
viceuzivatelskym a viceprogramovym OS

+ CP/M, MS-DOS, Finder
+ UNIX, Windows, MacOS, Linux
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Hlavni role operacniho systému
= extended machine

+ poskytuje abstrakce nezavislé na hardware
+ sockety, soubory, ...

" resource manager
+ pridéluje prostredky (CPU, RAM, bandwidth)
+ zajist'uje izolaci aplikaci a resi sdileni prostredk

Systémova volani operacniho systému
= rozhrani mezi OS a uzivatelskymi programy

* mechanizmus maskovan knihovnimi funkcemi
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Architektura
= subsystémy pro rtizné funkce poskytované OS

+ rozdeéleni zodpovédnosti, zjednoduseni navrhu
= rdzna opravneni pro rtzné subsystémy

+ zvySena odolnost proti “zlym” programim

Dilema pri volbe architektury

= oddéleni subsystému vs. efektivita OS

+ zvysena rezie pri komunikaci mezi subsystémy

+ souvisi s HW mechanizmy pro pridélovani opravnéni
= kompromis mezi odolnosti a efektivitou

+ zakladni typy architektur operacnich systémd
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Monolitické systémy

= davaji prednost efektivité pred robustnosti

= vSechny subsystémy maji stejna opravneni
+ nevylucuje modularni design
* nizka rezie na komunikaci mezi subsystemy

= uzivatelské programy maji minimalni opravneni
+ specialni instrukce na systémova volani méni opravnéni
* nepouziva se u “zavadecu’ typu CP/M, MS-DOS

= béZné pouzivane systemy

+ Linux, Solaris, Windows, ...
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Monolitické systémy
= priklad CP/M a MS-DOS
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Moderni operacni{system

Monolitické systémy
= systémova volani

Uzivatelsky program

Obsluzné
funkce

Rozdélovaci tabulka
Dispatch table

Operacni systém
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Hlavni logicke vrstvy OS

systémova volani Kernel AP

subsystémy jadra
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Architektura Windows NT

= vice “personalit” nad nativnim API

Win APl \vindows subsystém = POSIX subsystém | POSIXAPI

Native API
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Systémy zalozené na mikrojadre
= dava prednost robustnosti pred efektivitou
= subsystémy maji pouze minimalni opravnéni
+ priliS se neliSi od uzivatelskych programi
+ vysledkem malé jadro + sada systémovych programu

jadro poskytuje pouze nejnutnéjsi funkce
+ obsluha preruseni, komunikace mezi programy
+ komunikace zajist'uje kontrolu opravnéni
= vyzkumné a embedded systémy
* MACH, Spring, Minix, ..., QNX, L4, Fiasco, ...
= duraz na spolehlivost: Trusted Computing Base
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Systémy zalozené na mikrojadre

= transparentnost komunikace

server server
terminalu ouboru
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Virtualni stroje
= virtualizace HW pro béh vice OS

+ snaha o maximalni vyuziti prostredk stroje

= plvodni podoba
+ IBM System/360, IBM 0S/360
+ abstrakce HW + planovani béhu virtualnich stroju

= dnesni podoba

+ abstraktni stroj bez zavislosti na HW
- AS 400, Java, CLR (.Net)

+ virtualizace na holém HW i v hostitelském OS
- Xen, VMware, Virtual PG, ..., IBM 390
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Virtualni stroje
= |[BM 360, IBM 390

Virtualni stroje

Pl




